Министерство образования и науки Удмуртской Республики
ГУДОД «Республиканский центр детского (юношеского) 

технического творчества» 

3 D моделирование речного
Бронекатера.
	Выполнил:
	Кудряшов Артём 8РТ класс
школа №35 г. Ижевска

	
	

	Руководитель:
	Копысов И.Г.

Педагог дополнительного образования РЦДЮТТ 



	
	


 Ижевск, 2010
1. Введение
 Я занимаюсь в кружке Проектного конструкторско-технологического бюро 6 месяцев. В кружке «Проектное конструкторско-технологическое бюро.» я строю  модели судов, военных и гражданских пароходов и кораблей из разных материалов. Научился строить модели с помощью разных команд. Сейчас в кружке мы разрабатываем, делаем и защищаем проекты, самостоятельно конструируя модели.
В кружке Проектного конструкторско-технологического бюро приходилось строить изображения объёмных 3D конструкции или модели.
Это позволяет достаточно легко и быстро сделать отечественная компьютерная интегрированная программа CAD/CAM ADEM . С этой программой я познакомился в прошлом году в проектно-конструкторском компьютерном кружке под руководством педагога Копысова Игоря Геннадьевича. Я проектировал объемные  модели различных средств: судомодели и модели ракет. В конкурсах по 3D моделям я ещё не участвовал, но собираюсь поучаствовать.
2. Цель работы
Применение интегрированной системы CAD/CAM ADEM для моделирования плавательной техники на интегрированных занятиях техническим творчеством в объединении «Школьное проектное бюро».

3. Ход работы.

Я начал  строить 3D модель Речного корабля с команд «отрезок», «сплайн», «смещение» и «зеркальное отражение»  чтобы построить корпус корабля. Затем я строил пушки, которые с трудом удалось построить с помощью команд «отрезок», «сплайн», «проволока», «постоянное скругление» и «сквозное отверстие». Потом я построил трубу и вышку которые стоят посередине корабля и которые мне легко дались. Трубу я построил с помощью команд «эллипс», «смещение» и «сквозное отверстие». Вышку я построил с помощью команд «ломаная линия», «смещение» и «проволока». После этого я построил лестницы, люки и двигатели. Двигатели я построил  командами «отрезок», «проволока», «сплайн», «смещение» и «разворот рабочей плоскости». На протяжении всей работы я пользовался командой «перемещение рабочей плоскости в направлении оси Z».
4. Выводы и результаты.

Проектирование объемных моделей осуществлялось по образцу – как правило, по рисунку или чертежу из книги или журнала, а также по информации из Интернета. Учебная версия системы ADEM позволяет просто и устойчиво работать с элементарными контурами, производить масштабирование, управлять расположением рабочей плоскости, благодаря ее выделению цветом и сеткой, контролировать правильность проектирования и соразмерность различных частей модели путем просмотра текущего изометрического рисунка. В результате  произведено проектирование судна.
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