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Введение

В настоящее время существует несколько специальных сред для работы с объемными изображениями. Одной из них является Art CAM Pro. Данная система позволяет создавать трехмерные модели из двумерных изображений, представленных стандартными форматами графических пакетов – растровыми и векторными в виде рельефов, т. е.  деталей на плоскости Завершающей операцией может быть деталь, выполненная на  специальном станке, управляемым компьютером.
В распоряжении нашей гимназии имеется пакет Art Cam for Education. Это усеченная версия, специально для освоения среды в учебных заведениях. В гимназии идут работы по наладке станка MDX-15 фирмы ROLAND, поэтому у  нас пока  нет возможности выполнять работу на станке в полном виде, и мы ограничиваемся выполнением трехмерной графической модели  на компьютере. 
Art Cam Pro используется в различных отраслях промышленности:

В ювелирной – для изготовления колец, браслетов, значков, монет;

В керамической – для производства оснастки моделей;

В металлургии – в производстве моделей для литья;

В строительстве и архитектуре – для изготовления декоративных элементов;

В радиоэлектронике – для создания печатных плат;

В обувной - для проектирования и изготовления  подошв и фурнитуры

В пищевой – оснастка для изготовления печенья, шоколада, конфет;

В машиностроении, в полиграфии и рекламе и т.д.
На первом занятии нам рассказали, где используется эта программа, и что можно в ней сделать. Не верилось, что мы тоже, сумеем сделать свой «шедевр». Захотелось освоить 
Art Cam – технологию и применить ее для создания своих  моделей. 
 В моей работе я представляю описание  создания двух моделей, полученных разными способами: модель 
подковы и модель панно «Голова тигра».
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1.Цели и задачи
Цель работы: выполнить два изделия  в  среде Art Cam, применив разные методики, а именно –  подкова и панно с головой тигра.

Задачи:  модель «Подкова»

· Узнать что такое подкова и каково ее назначение;

· Спроектировать вектора рисунка;

· Продумать порядок выполнения рельефов,

· Отработать технологию выполнения всей композиции. 

Модель «Панно»
· Узнать о знаке тигра в восточном гороскопе;

· Выделить  вектора на изображении головы тигра;

· Составить порядок связывания цветов на отдельных видах модели;

· Создать рельеф по шагам. 

Актуальность работы:
Интересно видеть, как плоский рисунок представляется объемной фигурой,  какая получается деталь. Причем вид отдельного рельефа можно  изменять, задавая разные высоты и угол  наклона, доводить его до  желаемого вида. Таким образом проводится эксперимент,  в результате  которого  оставляется наилучший вариант модели. Мои модели, выполненная в материале, могут служить как элементы декора квартиры, кафе, театра.

2.Содержание работы
2.1. Что такое подкова?

Подкова — приспособление для предохранения копыт лошади.

При работе лошади на твердом грунте роговые части копыта быстро изнашиваются. При повреждении копыта лошадь испытывает болезненные ощущения, начинает хромать, или вообще отказывается ступать на больную ногу. Ковка позволяет предохранить копыта от износа и защитить их от травмирующих ударов о твердый грунт. В зимнее время подковы, снабженные шипами, улучшают сцепление копыта с грунтом и предотвращают скольжение.

Стандартная подкова выделывается из мягкой низкоуглеродистой стали. Современные подковы достаточно пластичны, и легко поддаются подгонке на наковальне как в горячем, так и в холодном состоянии.
 Ширина полотна подковы среднего размера — около 22 мм, толщина — 8 мм. Верхняя, подошвенная, поверхность полотна подковы почти всегда плоская, нижняя — может быть как плоской, так и другого профиля, например, полукруглой или имеющей скосы.

На нижней поверхности каждой из ветвей подковы пробита гвоздевая дорожка — желобок, в котором утапливаются головки подковных гвоздей. На зимних рысачьих подковах гвоздевая дорожка обычно отсутствует. В дорожке располагаются гвоздевые отверстия, обычно по 4 на каждой ветви. В пяточной части подковы часто имеются резьбовые отверстия для вкручивания подковных шипов.

Подковы для передних копыт имеют округлую форму, для задних копыт — несколько более вытянутую, что соответствует естественной форме передних и задних копыт. Подковы многих производителей имеют различия между правой и левой, что отмечается клеймением на подкове: клеймо ставится на внешней ветви. В таком случае, внешняя ветвь подковы делается немного длиннее внутренней, и несколько круче изогнута.

Подковы специального назначения, в том числе ортопедические, предназначенные для компенсации тех или иных недостатков копыт или лечения болезней конечностей лошади, могут иметь самую разнообразную, в том числе довольно неожиданную, форму.

2.2 Описание  работы над моделью «Подкова»
Прототипом моей работы явилось изображение обычной подковы
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2.1.1. Создание видов

Для работы над подковой я создала несколько отдельных видов, чтобы постепенно отрабатывать отдельные детали модели
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2.1.2. Создание рельефа подложки

Работа производилось по следующему алгоритму:
1. выделить на рисунке вектор подложки;

2. закрасить вектор;

3. задать параметры для цвета;
	4. вычислить рельеф.
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2.1.3. Создание основного рельефа подковы

1. выделить вектор подковы на рисунке;

2. залить вектор; 

3. задать параметры для данного цвета;

4. вычислить рельеф;

5. добавить рельеф к подложке.
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2.1.4. Создание рельефа гвоздевых дорожек

1. нарисовать вектора гвоздевой дорожки с одной стороны;
2. скопировать вектора и с помощью трансформации отразить их на другую сторону подковы;
3. залить вектора;
4. задать параметры для данного цвета;
5. вычислить рельеф на готовой поверхности.
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2.1.5. Создание рельефа гвоздей

1. нарисовать вектор вида гвоздя сверху;
2. скопировать и поместить копию зеркально на другую сторону подковы;
3. залить вектора цветом;
4. задать параметры для цвета;
5. вычислить рельеф на готовой поверхности.
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2.1.6. Создание рельефа шайбы.

1. нарисовать вектор шайбы;

2. скопировать вектор и вставить в соответствующие места на подкове;

3. залить вектор;

4. задать параметры для данного цвета;

5. вычислить рельеф.
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2.1.7. Создание рельефа шипов.

1. нарисовать вектор шипа;
2. скопировать его на соответствующие места в подкове, т. е. на шайбу для шипов;
3. залить вектора;
4. задать параметры для данного цвета;
5. вычислить рельеф на уже готовой поверхности.
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	Подкова готова 
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Данная работа выполнена в среде ArtCAM  Jewelsmith, которая позволяет импортировать вектора модели в программу  3D Engrave для выполнения её в материале.
2.3.Тигр в восточном гороскопе

Наступивший  2010 год по восточному календарю год Тигра.
Говоря о восточном гороскопе, в основном, имеют в виду китайский гороскоп, хотя подразумеваться может, как китайский, так и японский «животный календарь». По сути, это один и тот же календарь, только распространенный в разной местности. По некоторым сведениям, в Страну восходящего солнца он попал именно из Китая, и японцы жили по нему вплоть до 70-х годов XIX века. С прибытием европейцев несколько меняются и уклад жизни, и традиции, в частности, передвигается дата отсчета нового года, согласно грегорианскому календарю (исключая, правда, китайские общины Японии). 

Как возник восточный(китайский) гороскоп? Легенда гласит: Готовясь покинуть этот мир, человек, некогда бывший принцем Ситхартхой, призвал к себе всех существующих животных, чтобы проститься с ними. Но явились только 12. Прощаясь, каждому из них поручил Будда править на земле в течение года именно в том порядке, в котором они пришли. Вначале — Крыса, затем — Бык, Тигр, Кролик, Дракон, Змея, Лошадь, Коза, Обезьяна, Петух, Собака, Кабан. 

Красивая легенда приобретает сегодня новый смысл: мифологические животные олицетворяют космические влияния, проявляющиеся в определенном году, формирующие характеры людей, родившихся в это время, во многом влияя на их судьбы. Всё это Вам поведает восточный гороскоп. 

Тигр — великолепный знак, олицетворяющий мощь земли и являющийся эмблемой защиты человеческой жизни. В Древнем Китае он был символическим зверем третьего знака зодиака (приблизительно соответствовал Близнецам). Почтение к этому животному смешивалось с суеверным страхом, из-за чего встречи с тигром старались избежать, а его имя «зашифровывалось» во всевозможных названиях («царь горы», например, или «большое пресмыкающееся»). 
Человек, появившийся на свет в год Тигра, рожден под знаком мужества и энергии. Он обладает сильной волей и, как правило, протестуя, восстает против окружающей действительности. 

В целом представители данного знака — прирожденные лидеры и могут добиться успеха в любой области, однако лучше всего они смогут себя проявить на посту военачальника, правителя государства (Александр II, Дуайт Эйзенхауэр, Хо Ши Мин, Елизавета II (Английская), Шарль де Голль) или руководителя предприятия. Реже — в области науки (Карл Маркс) и искусства (Мерилин Монро, Айседора Дункан, Агата Кристи, Никколо Паганини, Джоди Фостер).

2.4 Описание  работы над моделью «Панно-голова тигра»
Прототипами моей работы явилось изображение тигра. Я отсканировала этот рисунок и я решила выполнить модель применив технологию связывания цветов. Для этого мне пришлось создать дополнительные виды рисунка. На каждом из них  надо  по-разному связывать и выполнять рельефы.
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2.4.1.Создание рельефа подложки
	Работа производилось по следующему алгоритму:
1. привязать все цвета к цвету подложки;
2. задать параметры для цвета подложки;

3. вычислить рельеф;
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2.4.2 Создание основного рельефа головы

1. привязать все цвета, кроме подложки к оранжевому цвету;

2. задать параметры для оранжевого цвета; 

3. вычислить рельеф;

4. добавить его к подложке;
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2.4.3.Создание рельефа черной шерсти

1. задать параметры для черного цвета;
2. вычислить рельеф;
3. добавить его к другим частям.  
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2.4.4.Создание рельефа верхней части носа.

1. задать параметры для темного рыжего цвета;
2. вычислить рельеф;
3. добавить его к другим частям.  
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2.4.5 Создание рельефа ушей.

1. задать параметры для светло коричневого цвета;

2. вычислить рельеф;

3. добавить его к другим частям. 
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2.4.6 Создание рельефа глаз.

1. задать параметры для зеленого цвета;
2. вычислить рельеф;
3. добавить его к другим частям. 
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2.4.7 Создание рельефа нижней части носа.

1. задать параметры для розового цвета;
2. вычислить рельеф;
3. добавить его к другим частям. 
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Тигр готов
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Вектора модели «Тигр» были загружены в программу  3D Engrave, которая поставляется совместно с программным обеспечением к станку MDX-15 фирмы ROLAND . 

Была  выполнена гравировка векторов на материале пластик.

Вывод
В процессе выполнения работ я познакомилась с историей возникновения подков и их назначении. Познакомилась с восточным гороскопом.  Выполняя модели убедилась в  больших возможностях программы: наглядность, понятный интерфейс, простота получения промежуточного результата. Все это вызывает интерес к программе и способствует ее быстрому освоению. Работа в среде ArtCam  развивает пространственное воображение, чувство уверенности в своих возможностях. 
Выполняя данный проект, я получила новые  для себя знания в технологии создания рельефов, которые  буду совершенствовать при разработке следующей модели. Ещё я научилась сохранять свои рельефы из ArtCam’а в графических редакторах для того, чтобы можно было их вставить в документ MS Word. 
Мне интересно работать в этой программе, И я думаю, что выполненная работа  послужит наглядным пособием для тех, кто решит освоить ArtCAM.
В настоящее время я  участвую в пробных работах по освоению станка MDX-15 фирмы ROLAND, и надеюсь получить материальные  модели своих работ. 
Список источников
1. Методическое пособие по выполнению работ.
2. Сборник конкурсных работ.
3. http://www.kdvorik.ru – информация о подковах.

4. http://www.prisnilos.su – информация о восточном гороскопе.
5. http://www.delcam.ru - официальный сайт информационного портала российского представительства фирмы Delcam Plc.

6. http://www.planeta-tvorchestvo.ru - информационно-образовательный портал НОУ школы «Творчество» г. Самара.
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