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Цели и задачи работы.

Я поставил целью создание многопереходной втулки,  которая является телом вращения. Её применяют в машиностроении при проектировании редукторов.
Создание фрагмента “Многопереходной втулки” в 2D .
Вызываю команду «Файл – Создать[image: image1.png](@ Daiin | Peaaxtop
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Активизирую команду «Непрерывный ввод объектов » на панели» Геометрия». [image: image3.png]



Устанавливаю курсор на начало координат и выполняю верхнюю часть чертежа.

После этого на панели «Обозначения –Осевая» линия по двум точкам. [image: image4.png]el
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«Осевую» построил.

Вызываю команду «Фаска» [image: image5.png]


на панели «Геометрия», при этом должна быть активна кнопка «Фаска» по длине и углу.
Выделяю чертеж без осевой линии. Для этого нажимаю «Выделить – Секущей рамкой»,[image: image6.png]Bewenare | Baa  Beraska
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 после этого нажимаю кнопку «Симметрия»[image: image7.png]y
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 на панели редактирования.

Использую команду «Параллельный отрезок»[image: image8.png]


 на панели «Геометрия». Показываю курсором «Осевую линию» на запрос системы.

И снова пользуюсь командой «Фаска» на панели «Геометрия» , для того чтобы сделать фаску между осевой и параллельной прямой, при этом  делаю активной кнопку «Не усекать второй элемент.»
Для выполнения вертикальных линий выбираю команду «Отрезок»[image: image9.png]


 на панели «Геометрия» (Привязка Пересечения включена).

Для проставления размеров нужна команда «Линейный размер».[image: image10.png]


 Проставляю размеры.

Проставляю угловой размер, выбрав команду «Угловой размер»[image: image11.png]


. Указываю последовательно два отрезка прямой, выбираю «На минимальный (острый) угол».
Создание детали в 3D.
Для создания детали в 3D необходимо чтобы ни один из контуров детали не пересекал ось вращения.

Вызываю «Файл», нажимаю кнопку «Новая деталь». Для построения основания активизирую плоскость «ZX» [image: image12.png]© aerane (Ten-1)
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. Нажимаю ориентацию детали «Нормально к…»[image: image13.png]@) o
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 Нажимаю кнопку «Новый эскиз» на «Панели управления.»
Выделяю рамкой часть фрагмента,  выполненного в2D , копирую в буфер,  указываю базовую точку в начале координат.

Закрываю чертёж, вставляю из буфера изображение ( в режиме редактирования эскиза). Удалил штриховку и лишние линии, пересекающие осевую линию.

Завершаю работу в режиме редактирования эскиза, нажав при этом кнопку «Эскиз». Выполняю операцию вращения (без тонкой линии), Создать обьект . «Ориентация – изометрия YZX.» [image: image14.png]3 Voonerpmm vz
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III) Выполнение усложняющих элементов детали.
Для того чтобы выполнить отверстия диаметром 20мм, в дереве построения я выбираю плоскость «XY»[image: image15.png]) Acrams (Ter1)
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, и выбрал команду «Отверстие»[image: image16.png]


,  задал координаты отверстий и указал способ построения «Через всё».[image: image17.png]



Для того чтобы выполнить сечение детали выбираю плоскость «ZX.», задаю команду «Нормально к.» [image: image18.png]



Деталь заняла положение плоскости, дальше выбрал команду «Непрерывный ввод объектов»[image: image19.png]


 и указал места сечения, после чего задал команду «Сечение по эскизу» [image: image20.png]


 и убрал часть детали . Второе сечение выполняю тем же способом.
Для того чтобы изменить цвет сечения, я в дереве построения выбрал элемент , нажал на нём правой клавишей и выбрал команду «Свойства элемента»[image: image21.png]


 , в появившемся окне выбрал команду «Использовать цвет» детали[image: image22.png]! A
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 и в окошке «Цвет»[image: image23.png]


 выбрал нужный мне цвет и нажал команду создать объект.

