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Введение

В настоящее время существует несколько специальных сред для работы с объемными изображениями. Одной из них является Art CAM Pro. Данная система позволяет создавать трехмерные модели из двумерных изображений, представленных стандартными форматами графических пакетов – растровыми и векторными в виде рельефов, т. е.  деталей на плоскости  Завершающей операцией может быть деталь, выполненная на  специальном станке, управляемым компьютером. 
На дополнительных занятиях в гимназии я узнала, что Art Cam Pro используется в различных отраслях промышленности:

В ювелирной  – для изготовления колец, браслетов, значков, монет;

В керамической – для производства оснастки моделей;

В металлургии – в производстве моделей для литья;

В строительстве и архитектуре – для изготовления декоративных элементов;

В радиоэлектронике – для создания печатных плат;

В обувной - для проектирования и изготовления  подошв  и фурнитуры

В пищевой – оснастка для изготовления печенья, шоколада, конфет;

В машиностроении, в полиграфии и рекламе ит.д.

В распоряжении нашей гимназии имеется пакет Art Cam for Education. Это усеченная версия, специально для  освоения  среды в учебных заведениях. Так как у нас нет возможности выполнять работу на станке, то мы ограничиваемся выполнением рельефа модели.

  Я изучаю Art CAM уже три года, но с каждым годом я узнаю что-то новое, осваиваю новые технологии. Последняя моя работа была основана на умении работать с цветом. 

Данная работа показывает, как я осваивала новую методику построения модели через  выполнение отдельных векторов. Векторы строились по эскизам эмблемы вручную, а так же применялись встроенные мастера: поворота, вращения, выдавливания. Из векторов создавалась библиотека, а затем собиралась модель путем постепенного накладывания готовых рельефов на основу. При работе в данной среде  использовались такие возможности, как
· визуализация объекта с разных сторон, то есть  сразу видно, какая модель получается из рисунка;
· интерактивность, позволяющая многократно обращаться к исходному рисунку, изменять его и тотчас получать новую модель.
1.Содержание работы
1.1. Обоснование проекта

  В настоящее время каждое учреждение имеет свой логотип, эмблему, которая обозначает  вид деятельности, направление данного заведения.  У гимназии, в которой я учусь,  тоже есть своя эмблема. Увидев ее, изучив историю ее появления, мне захотелось создать эмблему в среде Art CAM, чтобы в дальнейшем выполнить ее на станке, тем самым преподнести гимназии своеобразный подарок. Хочу ознакомить вас с историей создания  эмблемы, а так же что она означает:

Среди гимназистов были объявлены конкурсы на лучший текст гимна и эмблемы. Целый месяц был посвящен этой кропотливой работе. И на очередном заседании Совета гимназистов было принято решение об утверждении эмблемы и гимна (Протокол №3 от 8.12.2002г.). Лучший эскиз эмблемы был представлен учащимся 10В  класса Грачевым Андреем. Эмблема гимназии является неотъемлемой частью гимназической символики и отражает индивидуальность образовательного учреждения. Описание эмблемы в стихотворной форме было придумано на Совете гимназистов, учащимися 10А класса Якуповой Олесей и Куляпиной Валерией.

А вот что значат символы на эмблеме (отрывок):

Перо! Похоже крылья птицы.

Ведь это мудрость, жажда к знаньям.

И книг раскрытые страницы

Постигнут тайны мирозданий.

А вот свеча – мечты творенье

Пылает ярко, словно пламя.

Она здесь юности олицетворенье,

А это значит юность с нами.

Знаем мы с детских лет:

«Хлеб всему голова».

Колоски в нашей гордой эмблеме-

Это сила земли, это символ труда,

Это дружба и связь поколений
Сейчас в гимназии объявлен конкурс на  новый дизайн  оформления фойе. Я решила принять участие и сделать эмблему гимназии в трехмерном виде.

1.2 Цели и задачи
Цель ― спроектировать  трехмерную модель эмблемы гимназии №39, используя новые технологии и инструменты графической среды Art CAM 
 Задачи:
· Создать эскиз модели по рисунку.

· Продумать порядок выполнения рельефов.
· Освоить технику работы с  мастером выдавливания.

· Спроектировать отдельные  векторы рисунка, сделать по ним рельефы.
· Отработать технологию пошаговой сборки  всей композиции.
1.3 Описание представленной работы.
За основу работы взят рисунок эмблемы:
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Для начала работы мне пришлось продумать метод выполнения всей композиции. Эту работу я решила делать  с помощью создания  библиотеки отдельных рельефов, а затем накладывать их на  основу. Для выполнения рельефов также использовать разные способы: работа с цветом и с мастерами, встроенными в среду.
1.3.1. Создание рельефа основания.

1. создать лист размером 300×300 мм2
2. создать вектор основания;
3. отредактировать его;
4. использовать мастер поворота Spin..
[image: image2.jpg]
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1.3.2. Создание рельефа веточек с листьями.
1. создать отдельно векторы листочков;
2. размножить копии;

3. расставить их в виде ветки;

4. объединить в единый вектор;

5. закрасить вектор;
6. задать атрибуты цвету листочков (острый 30, высота 0.5);
7. сохранить рельеф Save relief [image: image4.png]


;  ;
8. вставить рельеф  на основание  (Relief / Load relief), разместив его по окружности.
  [image: image5.jpg]
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1.3.3. Создание рельефа подсвечника.

1. Построить отдельно вектор подсвечника;
2. использовать  мастер поворота Turn  [image: image7.png]


  и получить рельеф верхней части подсвечника; 
3. использовать мастер Extrude и получить рельеф нижней части подсвечника (самой подставки);
4. сохранить рельеф Save relief [image: image8.png]


;  
5. вставить рельеф на основание  (Relief / Load relief)
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1.3.4. Создание рельефа пера и чернильницы.

1. Построить отдельно вектор пера и чернильницы

2. использовать мастер поворота Turn,  получить рельеф чернильницы

3. закрасить перо

4. создать рельеф пера (круглый 5, высота 1)

5. с помощью мастера Extrude создать рельеф стержня пера

6. сохранить рельеф Save relief [image: image10.png]


;
7. вставить рельеф в нашу эмблему (Relief / Load relief)
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1.3.5 Создание рельефа свечек.

1. создать отдельно вектор свечи

2. использовать мастер поворота Turn и получить рельеф свечи

3. создать вектор пламени

4. раскрасить вектор пламени

5. создать рельеф (красный (в центре): круглый 5, высота 0.5, оранжевый (по краям): круглый 7, высота 1)

6. сохранить рельеф: Save relief [image: image13.png]


;
7. вставить рельеф в нашу эмблему
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1.3.6. Создание рельефа надписи.

1. [image: image20.png]


создать отдельно вектор надписи
2. создать рельеф надписи (кнопка ISO – FORM Letters)            
3. сохранить рельеф

4. вставить рельеф в нашу эмблему
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1.3.7. Создание рельефа книги.

1. вставить рельеф книги из библиотеки в нашу эмблему (высота – 50%)

2. эмблема готова

Это общий векторный рисунок эмблемы
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Это вид эмблемы в рельефе.
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Вывод

В процессе выполнения работы я познакомилась с историей, появления эмблемы гимназии, в очередной раз убедилась в возможностях программы при создании изящных и сложных графических работ. Результат  наглядно демонстрирует возможности программы ArtCAM  Понятный интерфейс, простота получения конечного результата вызывает интерес к этой программе и способствует быстрому ее освоению. Работа в программе развивает пространственное воображение, чувство уверенности в своих возможностях, закладывает базу для освоения таких понятий, как геометрические построения,  черчение деталей.

Работа над проектом  позволила мне получить новые  для себя знания в технологии создания рельефов, которые я буду совершенствовать при разработке следующей моей модели. 
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