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Тема «Применение программы ArchiСAD 9.0 для проектирования загородного дома»

Гусев Семен Алексеевич
г. о. Тольятти, НОУ школа «Радиант», 6 класс
Введение

Сегодня волна компьютеризации захлестнула архитектуру, претендуя на новую методологию проектирования. В большинстве случаев роль компьютера скорее связана с его использованием в качестве «подручного» инструмента, который предлагает удобные формы визуализации проектируемых объектов. Однако тенденция быстрого и интенсивного внедрения компьютера во все сферы проектирования убеждает в том, что машины становятся все «умней», и архитектор вынужден будет изменить отношение к компьютерным системам настолько, что это заставит переосмыслить и изменить роль архитектора-человека в процессах проектирования и строительства объектов. В связи с этим становятся актуальны вопросы: как архитектор-проектировщик может манипулировать геометрическими формами, опираясь на формальные методы описания строения архитектурных объектов и строить свои взаимоотношения с компьютером, сохраняя свою творческую позицию художника.
Развитие кибернетики, электроники и информатики обогатило арсенал проектных средств инструментом, не имеющим аналога во всей истории развития архитектурного проектирования – компьютером. Это вызвало необходимость проведения исследования роли и места компьютерной технологии в архитектурном проектировании.

Перед тем как приступить к построению макета загородного дома, считаем целесообразно, рассмотреть научно – публицистическую, учебную литературу, информацию сайтов, посвященных теме нашего исследования:

1. http://www.archimix.ru/forum/archive/index.php/f-3.html
2. http://www.cad.ru/
3. http://www.pclib.ru/2008/01/25/archicad-9.-kak-postroit-dom-s.html
4. Леонтьев Б.К. ArchiCAD 9. Как построить дом с помощью персонального компьютера. - М.:НТ Пресс.- 2006.- 225 с.: ил.

5. Прохорский Г. В. ArchiCAD. - НТ Пресс, 2007 г. 
6. Титов С. ArchiCAD 9: Новые возможности. - КУДИЦ-ПРЕСС, 2005 г. - 128 с.: ил.
7. Энциклопедия строительства дома. -  Оникс, 2008 г.- 688 с.: ил.
Проблему исследования мы видим в недостаточной гибкости современного компьютерного обеспечения, применяемого в проектировании, у архитектора возникает необходимость из существующего программного обеспечения выбрать некую унивесрапрограмму, которая бы помогла  ему решить значительный спектр архитектурных задач.

Для обозначенной проблемы мы будем использовать метод теоретического анализа научно- публицистической, учебной литературы.

Цель исследования –  теоретическое и практическое  изучение функциональной гибкости самого популярного программного пакета по архитектурно-строительному проектированию ArchiCAD 9.0 на примере построения загородного дома.

Гипотезой работы стало предположение: если изучить все функциональные возможности программы  Archicad 9.0, то рациональнее всего именно ее применять для разработки проектов архитектурных сооружений.

В соответствии с проблемой, целью и гипотезой были определены следующие задачи исследования: 
1.  изучить научно-публицистическую, учебную литературу, материалы сайтов  по исследуемой проблеме;

2. освоить технологию проектирования зданий с  использованием программы 
Archicad 9.0;
3. создать проект загородного дома, используя программу Archicad 9.0., и выяснить, отвечает ли она всем запросам современного архитектора. 
1. Общая характеристика программного пакета по архитектурно-строительному проектированию ArchiCAD 9.0
	
	Программа ArchiCAD компании Graphisoft - один из самых мощных на сегодня инструментов архитектурного проектирования - не просто позволяет, создать трехмерный мир проекта. Это много больше, чем обычный электронный кульман: это мощная, сложная среда, позволяющая достигать результата в кратчайшие сроки. Уникальная технология Виртуальное Здание открывает возможность по-настоящему творческой и в то же время высокопроизводительной работы: архитектор занимается дизайном проекта, ArhiCAD автоматически подготавливает документацию. Процесс проектирования с помощью ArhiCAD напоминает реальное строительство - единственное отличие в том, что строится Виртуальное Здание. «Виртуальное Здание» ("Virtual Building")- основное понятие ArchiCAD. Виртуальное Здание - это трехмерная модель проекта, которая содержит всю информацию необходимую по работе с ним, и существует вместе с проектом на протяжении всего времени проектирования. Таким образом, при работе в ArchiCAD не просто создаются отдельные чертежи, а пользователь получает полный набор документации по проекту в одном файле: поэтажные планы, разрезы и фасады, данные о помещениях, спецификацию материалов и изделий, строительно-техническую документацию, рисунки и изображения фотореалистического качества, демонстрационные видеоролики и сцены виртуальной реальности. 
Вместо вычерчивания плоских линий, эллипсов и дуг воздвигаются стены, встраиваются окна и двери, размещаются перекрытия, лестницы и сооружается крыши. Такой подход позволяет лучше представить структуру проекта, обнаружить недочеты еще на этапе проектирования. Все рабочие чертежи и спецификации проекта будут связаны между собой. В обычных САПР процесс согласования документов по проекту предполагает утомительное и трудоемкое сравнение всех поэтажных планов, разрезов, фасадов, ведомостей. Изменения же в Виртуальном Здании автоматически вносятся во все видовые экраны проекта, чертежи, таблицы отчетов. Это бережет время и силы архитектора, снижает риск ошибки. На любом этапе работы можно увидеть проектируемое здание в трехмерном виде, в разрезе, в перспективе, сделать анимационный ролик. В ArhiCAD можно одновременно работать над созданием проекта и составлять сопутствующую строительную документацию, так как программа хранит информацию о проектируемом здании: планы, разрезы, перспективы, перечень необходимых стройматериалов, а также замечания архитектора, сделанные в процессе работы. 

Программа ArhiCAD предназначена не только для профессиональных архитекторов и дизайнеров, но и для неискушенных пользователей - людей, занятых перепланировкой квартиры, постройкой дома и благоустройством участка.


В отличие от 2-D проектирования Виртуальное Здание позволяет вносить изменения в любое время, сохраняя целостность документации без риска ошибок или снижения продуктивности. 

Архитектор может получать данные о текущем состоянии проекта в электронном формате независимо от используемой CAD -платформы, вносить изменения и возвращать файл для доработки без каких-либо текущих потерь данных в Виртуальном Здании. Сметчики и субподрядчики могут получать точные спецификации и счета за материалы, а также детальные чертежи. Строители - планировать график работ, создавать видеоролики, отражающие любую стадию строительства или демонтажа здания. А проектные фирмы могут использовать фотореалистичные цветные изображения объектов для своих рекламных брошюр. 

У ArchiCAD инструменты объединены в логические группы. Например, радиальные, угловые, линейные и другие размеры размещаются в одной кнопке, что, несомненно, упрощает работу. ArchiCAD теперь поддерживает технологию Drag&Drop: объекты могут быть "перетянуты" непосредственно в проект из Проводника или диалога Поиск; файл может быть перенесен в любое приложение поддерживающее технологию Drag&Drop.

С помощью ArchiCAD работа в 3D проста и может выполняться как в окне "Визуализация с раскраской и тенями", так и в окнах "Визуализация в линиях". При этом 3D-модель может быть повернута на экране без сбрасывания установок камер и видов. Можно также, выделив стену, крышу или другую поверхность, повернуть вид перпендикулярно к этой поверхности. Быстрая технология "ghosting techniques" обеспечивает просмотр каждого элемента в реальном времени, что позволяет просто бродить по помещениям проекта. При этом в 3D можно редактировать объект. А благодаря понятию "Виртуальное здание ", изменения в 3D-виде тут же отражаются на 2D-чертежах.

В ArchiCAD имеется возможность настраивать спецификации окон и дверей. Изменить геометрические размеры объектов достаточно либо в модели здания, либо в спецификации: изменения произойдут и там, и там.

При подготовке рабочей документации с помощью PlotMaker можно использовать в чертежах документы Microsoft Excel и Word, которые встраиваются в PlotMaker по технологии OLE; ArchiCAD проверяет грамматику вводимого текста в размерах, выносках, текстовых надписях и даже библиотечных элементах. 

Инструмент Construction Simulation вводит в ArchiCAD четвертое измерение: время. При этом строители получают возможность подключать календарные графики из Microsoft Project и затем анимировать модель Виртуального Здания, демонстрируя различные этапы строительства или демонтажа здания.

С  теоретической точки зрения программный пакет ArchiCAD 9.0. должен удовлетворить все запросы архитектора, проверим это на практике. Переходим к основной части нашей работы – построению компьютерной модели загородного дома.

2. Построение модели загородного дома.

Изучив учебную и научно – публицистическую литературу, мы пришли к выводу, что построение модели загородного дома (как и любого другого здания) необходимо производить в следующей последовательности:

1. Строим стены по осям на плане первого этажа.

2. Размещаем окна и двери на первом этаже.
3. Строим фундамент.

4. Делаем перекрытия первого и второго этажей.
5. Строим стены второго этажа.

6. Окна и двери строим на втором этаже.

7. Моделируем крышу.

8. Строим лестницу между первым и вторым этажом.

9. Расставляем мебель и сантехоборудование.

10. Делаем планировку участка. 

В Приложении 1, 2, 3, 4, 5 представлены макет загородного дома и планы 1 и 2 этажа здания. В приложении 6 приведен файл, созданный непосредственно в программе  ArchiCAD 9.0.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ


В данной работе была предпринята попытка показать функциональную гибкость самого популярного программного пакета по архитектурно-строительному проектированию ArchiCAD 9.0 на примере построения загородного дома. 
Цель нашей работы достигнута. Нами изучена функциональная гибкость самого популярного программного пакета по архитектурно-строительному проектированию ArchiCAD 9.0 на примере построения загородного дома. 
Была проделана следующая исследовательская работа: 

1.  изучены научно-публицистическая, учебная литература, материалы сайтов  по исследуемой проблеме;

2. освоена технология построения загородного здания с применением  программы Archicad 9.0;
3. создан проект загородного дома  с использованием программ Archicad 9.0.

Мы пришли к выводу, что системы виртуальной реальности все чаще используются в моделировании, презентации и оценке объемных изображений. Благодаря виртуальной реальности компьютерный мир - это уже не двухмерное телевизионное пространство, а вполне трехмерный мир, управляемый человеком. Человек существует в трех измерениях, ощущает реальное время, вступает в отношения с окружающим его миром. 

На основе  проведенного анализа и собственных исследований автора, проводимых в рамках изучаемой темы, мы пришли к выводу, что в архитектурном проектировании рациональнее всего использовать программу ArchiCAD 9.0  совместно с программой визуализации в 3D объеме Artlantis 4.5, она предоставляет пользователю возможность создать 3-х мерные (3D) объекты, которые потом можно перенести в любую CAD-систему. Правильность нашего предположения подтверждает рецензия зам. руководителя Архитектурной Студии Павлова А.П.  
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