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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА  
      При изучении данной программы в 10 классе, должны быть полностью сформированы умения и навыки работы в программе ArtCAM. Программа работает с двумя способами сохранения и представления двухмерных изображений на компьютере: векторным и растровым. К 10-м классу учащиеся знакомы в той или иной степени с этими двумя принципами графического представления, поэтому на уроках достаточно кратко вспомнить  оба способа рисования. 
 Учащиеся должны знать :
                 Как  управлять окном трехмерного вида,  как вычислять рельеф по цвету.  Уметь получать рельефы путем  вращения профиля. Рельефы, полученные поворотом профиля. Сложение, вычитание рельефов. Связывание цветов и использование несколько окон двухмерного вида. Уметь выполнять закраску рельефа, настройку освещения. Сглаживание рельефов. Создание текстур. 

При изучении материала  8-9 классов учащиеся получают представление о работе с окном трехмерного вида, задании размера модели и о простых способах формирования рельефов. Отрабатывают способы создания простых трехмерных изображений ученики выполняют практические задания из директории Examples, поставляемой вместе с программой ArtCAM For Education. 

При изучении сложного моделирования  учащиеся осваивают моделирование и редактирование рельефов. Ученики выполняют практические задания из директории Examples и директории 3DCLIP, поставляемых вместе с программой ArtCAM For Education.

По окончании изучении возможностей предложенных программ и отработке технологий создания трехмерных моделей ученики работая  над собственными проектами, полностью подготовлены к  практическим занятиям по изготовлению изделий на станках.

 В 10-м классе дополнительно к программе  системы ArtCAM For Education, учащиеся  изучают пакет программ ROLAND. При дальнейшей практической работе самостоятельно  выбирают объект (придумывают или находят в иллюстрированной литературе), сканируют графическое изображение (рисунок или фотографию), анализируют модель, дифференцируют способы создания рельефов отдельных элементов и выполняют их,  комбинируют элементы, редактируют окончательный вариант модели,  и выпускают  своё проектное изделие на станок для изготовления . 
Целевое назначение программы

Преподавание CAD/CAM технологий в с школе позволяет решить многие образовательные задачи:
1. развитие пространственного воображения и логического мышления;

2. формирование операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений;

3. профилирование и углубленное изучение специальной профессиональной программы;

4. осуществление непрерывного образования, привитие навыков сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной, а затем профессиональной деятельности;

5. социальная защищенность подростков, стоящих на пороге новых информационных технологий и повсеместного внедрения их во все сферы человеческой деятельности.

Предполагаемые результаты обучения:

6. знакомство с современными технологиями проектирования и производства изделий, основанными на использовании компьютерной техники;

7. освоение методов решения простейших конструкторских и технологических задач;

8. приобрение навыков компьютерного трехмерного геометрического моделирования изделий;

9. изучение устройства и принципа работы настольного гравировально-фрезерного станка с ЧПУ, основные настройки и наладки.

Учебно-тематический план.

Рассчитан на 1 час в неделю. 34 часа в год.

10 класс.

	№
	Тема

	Кол. часов

	1.
	Знакомство с новыми технологиями проектирования и изготовления изделий.
	1 час

	2.
	Изучение возможностей ROLAND 3D Engrаve 
Алгоритм автоматизированного проектирования в программе3D Engrove
	1 час

	4.
	Знакомство с программой Virtual Modela
	3 часов

	
	Моделирование простой гравюры. 

· Подготовка области обработки

· Проектирование и плоское моделирование детали

· Выбор инструмента и режима резания
· Объемное моделирование детали

· Моделирование процесса обработки

· Редактирование объектов гравюры

· Использование библиотеки символов

· Работа с текстом

· Импорт простой графики, фигурного текста.
	

	8.
	Знакомство с программой Modela 3D Design
	5 часов

	
	Лабораторные  работы 
	2 часа

	9.
	Возможности программы Dr. PICZA
	5 часов

	
	Сканирование детали 

Редактирование модели

Примеры редактирования моделей

Редактирование рельефа, полученного сканированием
	

	10.
	Изготовление деталей по импортированным объемным моделям
	3 часов

	
	Возможности MODELA PLAYER Интерфейс

Последовательность действий при изготовлении деталей.
	1 час

	
	Загрузка 3D изображения в  MODELA PLAYER
	1 час

	
	· Выбор позиции резки

· Выбор размера заготовки 

· Выбор высоты вырезаемой детали

· Выбор размера фрезы и материал заготовки

· Подготовка к вырезке детали

· Вывод резки детали на станок  
	1 час

	11
	Выполнение собственных проектов
	16 часов

	
	Итого 
	34 часа
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Представляю вам раздаточный материал к занятию № 2

«Изучение возможностей ROLAND 3D Engrаve
Алгоритм автоматизированного проектирования в программе3D Engrove»

 (1 час)

