Плоская деталь может быть дана в виде чертежа или модели. В случае, когда дан чертеж, он и является контуром, по которому строится программа. В случае наличия модели построение программы возможно непосредственно по ее ребрам, однако это может быть нецелесообразно в силу возможных затруднений с выбором ребра при указании места обработки в том случае, когда контур модели достаточно сложен, особенно при наличии многочисленных отверстий. 
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1. Получение контура по модели детали.
1) Нажмите кнопку «Создание чертежных видов по 3-D модели» на панели инструментов «Черчение по 3-D».
2) В открывшемся диалоговом окне «Получение видов» снимите отметки со всех пунктов в списке «Виды», кроме пункта «Сверху». Нажмите кнопку «ОК».

3) Появится чертеж, привязанный к курсору, как при переносе. Внизу высветится подсказка «Положение». Переместите чертеж в желаемое место и закрепите его положение нажатием левой кнопки мыши либо клавиши «Пробел».

4) Полученный чертеж состоит из множества фрагментов, являющихся проекциями ребер модели на плоскость. Для удобства работы его целесообразно собрать в единый контур. 
[image: image2.png]2 Adem CAD - cHexxunia konTyp.adm [ADEM Tril Version up o 10.05.2008] =101

@afin Mpaska Moayns Bra Pexms Ofume Pocier Isneperwin [lapaneTpiaun Cepenc Okno Crpeska

DSHEaD 250 86| 0e§E 2089 0 sk % 0% 8 |
EeeElE O |- ||[—0ecrrmosaa|asd v,y D]
—1x

1755

QOQ

DEALERS RN LSk

EEEEEESE )
I terompuesca 1 Cemalio ) L o5 ] ofl Macuras [11 ] 00 & D

[T 5T 1T\ Fommm ot ) Perorns mctpocius A_Bnfo sy _Bwios ognreh, Pasien \ Pasmoi oer \ Oevopnofeier__Tvwmi Upnsamr A, Gron

126346 |y=1079 00000 5-12.8800 450000 |d-5.0000 [ M repswiicon 7





2. Построить программу для изготовления детали на станке с ЧПУ.
1) В меню «Модуль» выберите пункт Adem CAM/CAPP. Окно проекта и панели инструментов изменятся в соответствии с задачами модуля.
2) Нажмите кнопку «Начало цикла» на панели инструментов «Команды». В появившемся диалоговом окне выберите «Координаты» из выпадающего меню. Укажите координаты, в которых должен находиться шпиндель станка в начале обработки. Нажмите кнопку «ОК».
3) Нажмите кнопку «Плоскость холостых ходов» на панели инструментов «Команды». В появившемся диалоговом окне отметьте пункт «вкл./выкл.». Установите значение «Координата Z». Нажмите кнопку «ОК».

4) Нажмите кнопку «Заготовка» на панели инструментов «Команды». В появившемся диалоговом окне установите координаты заготовки в соответствии с ее размерами и положением детали. Нажмите кнопку «ОК».

5) Нажмите кнопку «Фрезеровать 2.5X» на панели инструментов «Переходы». В активной вкладке «Параметры» установите Параметр перехода «Подача» в соответствии с техническими характеристиками станка и выбранным материалом.
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 В CAD/CAM/CAPP ADEM подача измеряется в мм/мин (миллиметры в минуту) или мм/об (миллиметры на оборот шпинделя). Значения подачи, которые даны в характеристиках станка, могут измеряться в других единицах. В этом случае необходимо пересчитать значения с учетом единиц измерения ADEM. 
6) Во вкладке «Инструмент» установите тип и диаметр фрезы в соответствии с установленным на станке инструментом.

7) На вкладке «Врезание/Коррекция» отметьте «Врезание», установите подачу примерно 25% от основной (указанной на вкладке «Параметры»). 

8) На вкладке «Подход/Отход» снимите все отметки. 

9) На вкладке «Место обработки» выберите «Конструктивный элемент».  В параметрах установите значение «Глубина КЭ» равным толщине материала. 
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 При выборе конструктивного элемента «Стенка» для отверстий следует помнить, что местом обработки является построенный внутри отверстия вспомогательный контур, а не исходный контур отверстия. 
10) Нажмите на кнопку «Добавить» и в выпадающем меню выберите «Контур». Диалоговое окно свернется, появится подсказка «Элемент?». Последовательно отметьте все контуры, входящие в переход. Нажмите среднюю кнопку мыши или клавишу Esc для завершения построения.
11) Если положение материала определено неоднозначно, появится подсказка «Материал здесь?(Y/N)» и на выбранном контуре появятся два флажка со стрелками, схематически отображающих, где должен остаться материал при обработке. Если положение материала определено верно, нажмите Y, в противном случае N. 
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 Флажки должны быть расположены в одной плоскости с контуром. Если появились стрелки, но не видны флажки, то, скорее всего, они перпендикулярны контуру (что можно проверить путем вращения вида в рабочем окне), это означает, что рабочая плоскость установлена некорректно. Следует установить рабочую плоскость в соответствии с расположением контура нажатием одной из кнопок «Абсолютная рабочая плоскость XY», «Абсолютная рабочая плоскость XZ» или «Абсолютная рабочая плоскость YZ», и затем повторить выбор контуров.
12) После определения положения материала диалоговое окно развернется снова. Вы можете скорректировать какие-либо параметры, если это необходимо. Для завершения редактирования перехода нажмите кнопку «ОК».
13) Нажмите кнопку «Рассчитать все объекты» на панели инструментов «Процессор» (сверху). Появится диалоговое окно «Процессор», отображающее процесс расчета объектов. Если переход определен верно, в диалоговом окне будет показан индикатор прогресса «Успешное выполнение» с заполненной полоской и числом 100%, при этом на экране отобразится траектория движения инструмента. 
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 В случае неверного определения перехода появится сообщение об ошибке, указывающее причину. Следует скорректировать параметры перехода и добиться успешного расчета объектов.
14) Нажмите кнопку «Адаптер» на панели инструментов «Процессор». Появится диалоговое окно, в котором будет указана длина управляющей программы и приблизительно оценено время исполнения на станке. 
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 Для плоской детали время исполнения варьируется в пределах 5-30 минут. Если адаптер показывает большее время, целесообразно проверить, правильно ли задана подача в параметрах перехода (см. пункт ).
15) Нажмите кнопку «Просмотр управляющей программы» на панели инструментов «Постпроцессор». Текст управляющей программы будет экспортирован в стандартное приложение «Блокнот». Сохраните программу с расширением *.drl, установив в диалоговом окне сохранения тип файла «Все файлы».
16) Исполните полученную программу на станке. 
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