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Введение
В своей работе я с помощью программного продукта Kompas-3D LT V12 разработала графическую 3D модель скрипки.

Скрипка – это не просто музыкальный инструмент, это мой друг. Когда мне было 6 лет, я впервые взяла её в руки и не расстаюсь с ней до сих пор. Я закончила музыкальную школу, но когда мне бывает грустно или весело, я достаю свою любимую скрипку и играю. Музыка помогает человеку увидеть как прекрасен окружающий нас мир. 
· Цель моей работы: создать графическую 3D модель скрипки в Kompas-3D LT V12.

· Задачи:
1. Определить параметры скрипки;

2. Создать 3D модель скрипки;

3. Выполнить чертёж.

Объект: Kompas-3D LT V12
Предмет: 3D модель скрипки.

Этапы работы

· 1) Измеряем параметры скрипки. (рис.1)
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                                        Рис.1 Определение размеров скрипки

· 2. Создаём корпус скрипки. Для этого в режиме эскиза чертим два соприкасающихся овала разных размеров. Выдавливаем получившийся эскиз. Вновь переходим в режим эскиза, там строим четырёхугольник, который мы выдавливаем на то же расстояние, что и овалы. На противоположных сторонах четырёхугольника строим прямоугольники, выдавливаем их. (рис.2)
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                                         Рис.2 Создание корпуса скрипки
· 3. В режиме эскиза строим равнобедренную трапецию. Выдавливаем её – 
получается гриф. (рис.3)
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                                         Рис.3 Создание грифа скрипки

· 4. При помощи выдавливания делаем остальные элементы. Скругляем острые углы. (рис.4) 
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                         Рис.4 Прорисовка элементов скрипки
5. Создаём чертёж скрипки. (рис.5)
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Рис.5 Чертёж скрипки
Заключение

Актуальность моей работы заключается в том, что она показывает, как с помощью технических средств, в данном случае Kompas-3D LT V12, передать красоту и изящество скрипки. Мне кажется, что техника и искусство не должны противопоставляться, а должны дополнять и обогащать друг друга.
В своей работе я смогла с помощью Kompas-3D LT V12 создать графическую модель моей скрипки. Моя работа состояла из 5 основных этапов. Широкие возможности данного программного продукта позволили мне передать красоту музыкального инструмента.
Работа с Kompas-3D LT V12 позволила мне:
· освоить трехмерное моделирование; 

· научиться пространственному мышлению; 

· выполнять задания по черчению и компьютерной графике.
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